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Wstep

W programie Firemka wprowadzono eksperymentalnie mozliwo$¢ zdefiniowania
jednobarwnego znaku graficznego, ktory bedzie drukowany na dokumentach. Funkcja ta,
w obecnym ksztalcie, daleka jest od doskonato$ci i wymaga wykonania szeregu dziatan
przy uzyciu komputera z systemem Linux Iub Windows, ktéore moga niektérym
uzytkownikom wyda¢ si¢ zmudne i skomplikowane. Postaram si¢ omowi¢ je tutaj
w sposob mozliwie przystepny, a w razie klopotow odpowiem na kazde rozsadne pytanie.

Przygotowanie wzoru

Zaktadam, ze potrzeba zdefiniowania znaku graficznego wyptywa z jego posiadania 1 etap
wymyslania jego ksztattu mamy juz za soba. By¢ moze znak zostal zaprojektowany
w programie graficznym i zapisany na dysku w postaci pliku. Jesli natomiast istnieje tylko
na papierze, trzeba go najpierw sfotografowac lub zeskanowac. Ja uzylem dla przyktadu
fotki ze starego albumu, ktorg przyciglem w ksztalt podtuznego prostokata.

Zamiana obrazu w jednobarwna grafike

Wiele programow pozwala na dokonanie tej sztuki i mozesz ja wykona¢ samodzielnie, jesli
umiesz. Ja uzylem darmowego Gimp-a, ktoéry znakomicie si¢ sprawdza w tego typu

zadaniach.
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Najlepiej postuzy¢ si¢ obrazkiem w odcieniach szaro$ci. Jesli obraz jest kolorowy, trzeba
go potraktowacé opcja Desaturacja z menu Kolory. Do wlasciwej operacji nalezy uzy¢
narz¢dzia Jasnos¢ i Kontrast z menu Kolory. Najpierw ustawi¢ kontrast na maksimum,
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a nastgpnie suwakiem jasnoS$ci ustali¢ stopien zaczernienia.

rdﬁ Jasnosc 1 kontrast lﬁr

P mndfﬁk:?a jasnosci i kontrastu LE: J
Ustawienia: |Z| 4 [
laznosd: [] 38 =
Kontrazt: [ 127 F
Edytuje te ustawienia jakeo pozicmy |
¥| Podglad

| Pomoc | | Resetuj | [ 0K ] | Anuluj |

W rezultacie otrzymamy obraz bez posrednich odcieni — tylko biel 1 czern. Jezeli wida¢
jakie$ razace niedoskonato$ci, mozna je na tym etapie wyretuszowac.
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Jesli kto$ nie lubi wykonywaé po wielekro¢ tej samej pracy, moze zapisa¢ w pliku
uzyskany rezultat, czyli tzw. bitmape. Gimp oferuje wiele roznych formatow, z ktorych
najodpowiedniejszy bedzie PNG.

Zmiana bitmapy w grafike wektorowa

Do tego zadania nalezy uzy¢ programu Inkscape, rowniez dostepnego bezptatnie. Istnieje
co prawda wiele programoéw do grafiki wektorowej, ale poniewaz Firemka oczekuje
dokladnie takiego formatu danych, jaki produkuje Inkscape, nie mamy wielkiego wyboru.

Po otwarciu pustego dokumentu w programie Inkscape nalezy do niego zaimportowaé
bitmape. Najprosciej to zrobié, przeciagajac myszka plik z obrazkiem na biatg ptaszczyzne
strony w Inkscape.

Mozna tez przenie$¢ obraz bezposrednio z Gimp-a, korzystajac z techniki Kopiuj/Wkle;j.

Rezultat jest taki, ze mamy bitmape w Inkscape widoczng 1 zaznaczong, tzn. obramowang
przerywang kreska z charakterystycznymi manipulatorami w ksztatcie dwuglowych
strzalek:
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W kolejnym kroku nalezy uzyé funkcji Wektoryzuj bitmape z menu Sciezka. Wigkszos¢
parametroOw pozostawiamy bez zmian, zmniejszamy tylko Colors oraz Scans, oba na 2.

@ Wektoryzuj bitmape... (Shift=Alt+E] s
H@' Webktoryzuj bitmape., (Shift+Alt+E) =
Mode | Options | Podziekowania e
leden przebieg: tworzy jedna sciezke Podglad
@ EBrightness cutoff Threshold: {0,450
Edge detection Threshold: 0,650 :
Color quantization Colors: | 2

Invert image

Wiele przebiegdw — tworzy grupe sciezek

Brightness steps Scans: | 2 ‘
Colors
Grays
| Smooth W) Stack scans Remaoye background ||| Update |
o oK |

Kliknigcie OK spowoduje wykonanie zadania i cho¢ okienko samo nie znika, mozna je
zamkna¢ naroznym iksem.

Na stronie pozornie nic si¢ nie zmienito, bo nowy obiekt natozyt si¢ na bitmape. Mozna si¢
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o tym przekona¢, jezeli przesuniemy go odrobing i zmienimy mu kolor.
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Powigkszajac wybrany detal rysunku mozemy si¢ przekona¢, ze tam, gdzie brzeg bitmapy
sktadat si¢ z zgbkowatych pikseli, nowa krzywa jest idealnie gtadka. Nadany kolor nie gra
zadnej roli, poniewaz do FiremkKi przechodza tylko dane konturu.

Pozostaje usung¢ niepotrzebng juz bitmape¢ poprzez wskazanie jej mysza i uzycie klawisza
Del. Nalezy sie upewni¢, ze tym, co pozostato, jest pojedynczy obiekt typu krzywa.

Korzystne bedzie zredukowanie stopnia skomplikowania krzywej przy pomocy opcji
Upro$¢ z menu Sciezka. Uproszczone krzywe sa gladsze, ubozsze w detale, co w znakach
graficznych uznawane jest za zalete. Trzeba tez mie¢ na uwadze, ze dane wektorowe,
kopiowane do Firemki, nie moga by¢ wigksze niz 50000 bajtéw. To jest rozmiar trudny do
przekroczenia, ale gdyby si¢ tak zdarzylo, to przypuszczalnie logo ma zbyt wiele drobnych
szczegotow, co zle wplywa na jego czytelno$¢ i znacznie spowalnia wydruk. W takiej
sytuacji proponuj¢ rozwazy¢ zmiang logo.
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Koncowy efekt pracy zapisujemy dwukrotnie, raz w formacie SVG, wlasciwym dla
Inkscape-a, w celach archiwalnych, a drugi raz w formacie PostScript (PS), ktory postuzy
jako zrodto danych dla Firemki.

Konwersja pliku PS do formatu Firemki

Konwersja ta w zasadzie polega na usuni¢ciu zbednych fragmentow pliku, zawierajacych
informacje nieprzydatne dla Firemki. Najtatwiej to zrobi¢ przy pomocy konwertera na
stronie http://www.jbw.pl/ps2fmk/, przesytajac do niego plik PS uzyskany z Inkscape. Ten
konwerter dodatkowo przeksztatca liczby opisujace $ciezke tak, aby ich zapis zajmowat
jak najmniej miejsca. Wynik konwersji wyswietla si¢ bezposrednio w przegladarce. Mozna
go zapisa¢ w dowolnym pliku korzystajac z metody Kopiuj/Wklej. Nazwijmy ten plik
fotka. txt — takie rozszerzenie moze si¢ okaza¢ pdzniej korzystne dla wlasciwego
rozpoznania pliku w systemie Android. Plik z przyktadu zajat zaledwie 1739 bajtow.

Aktualna wersja Firemki ma wlasny konwerter i akceptuje dane w pliku, zaréwno
w formacie txt (po konwersji) jak i ps (bezposrednio z Inkscape-a), wigc ten krok mozna

poming¢.

Przeniesienie przygotowanych danych do Firemki

Dopiero ten ostatni etap wymaga zaangazowania wilasciwego urzadzenia z systemem
Android. Plik z danymi mozna wkopiowa¢ do pamigci USB przy pomocy kabelka lub
innej znanej sobie metody, np. jako zatacznik w wiadomosci e-mail. Wlasciwym miejscem
dla tego pliku jest folder (katalog) roboczy aplikacji, ktorego konkretne umiejscowienie
mozna pozna¢ na karcie Biuro.

Pozostaje juz tylko uruchomi¢ Firemke i w konfiguracji wydrukow umiesci¢ dane w polu
Definicja wektorowa w grupie Logo.
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Kolor wypetnienia logo

Definicja wektorowa

Definicja, max 50Kb

Skala powiekszenia logo
55m0610731167313573 nie: 1.0x
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€ 3143134424140 46 32 46 Pozycja logo od lewej
25¢c46164110317¢266125 0.0

55ch

3015m 36 1838253431 ¢ 32 Pozycja logo od géry

Kolor wypetnienia logo
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Kolor

Wydruk testowy

Mozna to zrobi¢ metoda kopiuj/wklej lub wczytujac odpowiedni plik txt lub ps. Nie
zapomnijmy tez o ptaszku Drukuj logo, ktorym mozna wlacza¢ i wylacza¢ widocznosé
znaku graficznego bez naruszania jego danych. Mozna oczywiscie wybra¢ swoj ulubiony
kolor, w tym przyktadzie ciemnoczerwony. Domyslny kolor obwddki #FFFFFF (biaty) to
specjalna warto$¢, oznaczajaca jej brak. Kazdy inny kolor spowoduje pojawienie si¢
konturu wokoét obrazu. Grubo$¢ konturu jest stata 1 uzytkownik nie ma na nig wptywu.

Zdefiniowane logo w domyslnej skali 1x, niezaleznie od intencji projektanta, ma zawsze
wysokos$¢ 15 mm 1 odpowiednig proporcjonalnie szerokos¢. Umieszczone jest domysinie
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w lewym gérnym rogu faktury.

Po zamknigciu okienek konfiguracji i wygenerowaniu faktury, zobaczymy co§ w tym
rodzaju:
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fv-803-2011.pdf

Faktura VAT nr 803/2011

QOryginat Wystawiono; 2011-11-30

Sprzedawca: Firemka sp. Z 0.0.0.
Adres: ul Homka 4
99-211 Pustkowie
MIP; 012-345-67-89
Nr rachunku: 22 2229 2222 2222 2222 2222 2222

Mabywca: Paszczak S.A.
Adres: ul. Poprzeczna 17
99-950 Seplice-Kolonia
NIP; 987-65-43-210

Srarmb b pl

Data sprzedazy: 2011-11-30

Cena |Wartosé| podatek VAT |Wartosé |

Lp | Nazwa towaru lub ustugi, PKWiU llogc|Jm| netto netto| %| Wartosé| brutto
1| Stéwa 1,00|szt|100,00| 100,00|123| 23,00 123,00
Wtym | 100,00|23 23,00 123,00

Razem| 100,00 23,00) 123,00

Inne umiejscowienie obrazu

Nie bojmy si¢ eksperymentéw. Chciatbym na przyktad umiesci¢ delikatny cien rysunku na
wiekszej powierzchni dokumentu (tzw. znak wodny). Mierzg wzrokiem szeroko$¢ strony
w stosunku do szeroko$ci mojego logo — wychodzi mi, ze powinno si¢ zmiescic¢ ok. 6 razy.
Whpisuj¢ zatem skale powigkszenia 6. Do tego kolor bardzo blisko biatego, zeby nie
pogorszy¢ czytelno$ci tekstu. A tak to wyglada na podgladzie wydruku:
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